Das braucht ihr:

M einen Farbwiirfel,
M Schere,
M HeiBkleber und Pinsel,

fiir den Hai
M einen leeren
Quarkbecher,

M hell- und
dunkelgrauen,
weiBen und
roten Filz,

M ein Kullerauge
(@ 14 mm),

fiir die Fische
M 8 unbehandelte
Holzperlen
(@ 15 mm),

M 16 Holzper-
len (@ 6 mm),

M Acrylfarbe in
rot, blau, griin
und gelb,

M 16 Kulleraugen (@ 4 mm),
M Paketband.

Fir den Fisch fadelt ihr eine
groBe Perle und zwei kleine
Perlen auf das Paketband. Dann
fiihrt ihr das Band zuriick
durch die Offnung der gro-
Ben Perle. Thr konnt den
Fischen Kulleraugen ankle-
ben. Besser halten mit Ed-
dingstift aufgemalte Augen.

Fiir das Wasser (Spielunterlage) ‘[
M dunkelblaue Wellpappe,
M hellblaues Seidenpapier. )

Finde die Verdnderung

Das linke Bild unterscheidet sich je-
weils durch acht Veranderungen von
dem Bild rechts. Welche sind es?
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Achtung Hai

Bastelt euch ein fischiges Fangspiel, bei dem ihr schnell sein miisst.
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Mit dem Haibecher fangt die zehnjahrige Saskia
Bischof (rechts) die Fische ihrer Freundinnen
Lena Sendker (Mitte) und Daria Sicking.

Die Hai Spielerin, Saskia Bischof, hat griin gewiirfelt. Schnell
schnappt sie zu. Lena Sendker hat die griinen Fische und ist
vom Hai geschnappt worden. Daria Sicking hat félschlicher-
weise einen roten Fisch weggezogen. Das sind Punkte fiir den

Bastelanleitung:

M Klebt das Seidenpapier
in der GroBe des Quark-
bechers auf die Well-
pappe.

M Beklebt den Quark-
becher fiir den Hai mit hell-
grauem Filz. Passt auf, dass
der HeiBkleber nicht zu
heiB wird. Sonst schmilzt
der Plastikbecher.

M Aus dunkelgrauem, roten
und weiBem Filz schneidet
ihr die Teile fiir das Maul
und Gebiss. Dies und das
Auge klebt ihr auf den
Becher.

M Fiir die Fische bemalt ihr
von den groBen Holzperlen
je zwei mit rot, blau, griin
und gelb.

M Sobald die Farbe
getrocknet ist, zieht
ihr ein Paketband
durch die
Perlen6ffnung.

M Fiir den Fisch-
schwanz fadelt ihr

Hai.

Spielanleitung:

M Der Hai ist
hungrig. Am
liebsten schnappt
er mit seinem
Maul nach lahmen
Fischen.

Spiel-

zwei kleine ¢ W Als
Perlen auf und Vvariante: Erster ist
fiihrt das Band Schwieriger wird es, der Mit-
zuriick durch wenn ihr Fische zwei spieler
die Offnung verschiedener Hai, der
der groBen Farben zu als nachs-
Petle. hewachen tes Ge-
haht. burtstag
W Dann verknotet hat.

ihr die Enden. So erhalt
der Fisch ein Maul. Dies
malt ihr rot an.

M Die Kulleraugen klebt ihr
seitlich an die bemalte
groBe Perle.

M Die anderen Spieler
suchen sich zwei Fische
einer Farbe aus und legen
sie auf die blaue
Wasserunterlage aus
Wellpappe.

M Hat der Hai-Spieler eure
Fischfarbe gewiirfelt, zieht
eure Fische schnell weg.
Ansonsten fangt der Rauber
euch.

M Er darf dreimal wiirfeln,
bis der nachste Mitspieler
Hai ist.

M Notiert euch, wie viele
Fische jeder von euch
gefangen hat.

M Auch wer félschlicher-
weise weggezogen hat,
obwohl seine Farbe nicht
gewiirfelt wurde, hat ver-
loren. Das sind Punkte fiir
den Raubfisch.

M Sieger ist, wer am Ende
die meisten Fische ge-
fangen hat.
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